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Front View <o Vue Avant - Ansichtvonvorne <o Vista fronte ) Vista Frontal <o B E <t-o [y EIRIMES g e g‘ BiTR [=] )
1. Port Selection Switches 1. Boutons de Sélection de Port 1. Schalter fur die Auswahl der Ports 1. Switch di selezione delle porte 1. Interruptores de Seleccién de 1L.R=bELVY PRAYF ] 1. t0imsn e 1. B8R
2. Port LEDs 2. LEDs de Port 2. Port-LEDs 2. LED delle porte Puertos 2..R— hLED 2. EIEOHE AT 1) 2. BT
3. USB Console Ports 3. Ports USB Console 3. USB-Ports Konsole 3. Porte USB Console 2. LEDs de Puerto 3.USBa>V—JL R—bk 3. EITIRUSBIEE ' RARIEEDO 3. FRIRUSBEEM /5 BERIR
3. Portaconsolas USB

. o o o . . P . o TR - 4% —H = 24 =H [=]
Rear Vlew. < Vug Arngre < Ansght von hinten < Vista ret.ro < Vista Trasera < o T E <q-e BiIRE g ik El <q-e
1. Console Audio Jacks 1. Fiches Audio de Console 1. Audiobuchsen der Konsole 1. Prese audio console LAYV —IA =T AT v v 1. EiEE Y =D 1. Eime s e
2. USB Peripheral ports 2, Section de Périphérique USB 2. Bereich der USB-Peripherie 2. Sezione periferiche USB 1. Portaconsolas Audio 2.USBFNAREZ 3y 2: BhsEE O 2: ;@%ggg}gﬁ
3. Firmware Upgrade Section 3. Section de Mise a Jour du 3. Bereich fur Firmware-Upgrade 3. Sezione di upgrade del firmware 2. Seccion Periferal USB 3.77—ALVT7T v T L—R 3. FMAFHBIERED 3. ERe T Ee
4, Power Jack Matériel 4. Netzanschlussbuchse 4, Presa di alimentazione 3. Seccion de Modernizacién de t? / ar 4, BEIRFL 4. EREHAL
5. Monitor Port 4, Fiche Electrique 5. Monitoranschluss 5. Porta monitor Firmware 4. E'}f/*’ P4 5. ERIEEO 5. MEIEIRIR
6. CPU Port Section 5. Port Moniteur 6. Bereich des CPU-Ports 6. Sezione porte CPU 4. Portador 5. €=y —h—F 6. FRFMIERE 6. EfsEze

Cable Connection <3 e

1. Plug your USB keyboard and USB
mouse into the USB ports located on
the unit's front panel.

2, Plug your monitor into the
console monitor port located on the
unit's rear panel.

3. Plug the KVM cable's SPDB
connector into any available CPU port
on the switch. Plug the accompanying
microphone and speaker cables into
the CPU port's microphone and
speaker jacks. Be sure that all the
plugs are in the same CPU port
sockets (all in port 1, all in Port 2, etc.).

4. At the other end of the cable:

a. For a USB connection, plug the
USB, video, microphone and
speaker cables into their respective
ports on the computer.

b. For a PS/2 connection, plug the
keyboard, mouse, video,
microphone and speaker cables
into their respective ports on the
computer.

5. Repeat steps 3 and 4 for any other
computers you are connecting up.

6. If you choose to use external
power, plug the power adapter
cable into the switch's Power Jack,
then plug the power adapter
into an AC power source.

7. Turn on the power to the
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6. Section du Port de CPU

Connexion de Cable

1. Branchez votre clavier et souris
USB dans les Ports USB situés sur le
panneau avant de I'nité.

<o

2. Branchez votre moniteur dans le
Port du Moniteur de la Console situé
sur le panneau arriére de I'nité.

3. Branchez le connecteur SPDB du
cable KVM dans tout port de CPU
disponible sur le Commutateur.
Branchez les cables du microphone
et des haut-parleurs dans les fiches
de microphone et haut-parleurs du
CPU. Assurez-vous que toutes les
prises soient bien identiques aux
socles des Ports du CPU (tout dans
Port 1, tout dans Port 2, etc.).
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4, Sur |'utre bout du cable:

a. Pour une connexion USB,
branchez les cables USB, vidéo, du
microphone et des haut-parleurs
dans leurs ports respectifs sur
I'rdinateur.

b. Pour une connexion PS/2,
branchez les cables du clavier, de
la souris, vidéo, du microphone et
des haut-parleurs dans leurs ports
respectifs sur I'rdinateur.

5. Répétez les étapes 3 et 4 pour
tous les ordinateurs que vous
connectez.

6. Si vous choisissez d'tiliser un
circuit électrique externe, branchez

Anschluf der Kabel

1. Schlief3en Sie die USB-Tastatur
und -Maus an die USB-Ports an, die
sich an der Vorderseite des Gerats
befinden.

2. SchlieBen Sie den Monitor an den
Monitoranschluss der Konsole an, der
sich an der Ruckseite des Gerats
befindet.

3. Stecken Sie den SPDB-Stecker des
KVM-Kabels an einen freien CPU-Port
des Schalters. SchlieBen Sie die
dazugehorigen Mikrofon- und
Lautsprecher-Kabel an die Mikrofon-
und Lautsprecherbuchsen des CPU-
Ports an. Achten Sie darauf, dass sich
alle Stecker in den Sockeln desselben
CPU-Ports befinden (alle in Port 1, alle
in Port 2, etc.).

<i—o

4, Und so verfahren Sie mit dem
anderen Ende der Kabel:

a. SchlieBen Sie fur einen USB-
Anschluss die USB-, Monitor-,
Mikrofon- und Lautsprecherkabel
an die entsprechenden Anschllsse
des Computers an.

b. Schliefen Sie fiir einen PS/2-
AnschluB die Tastatur-, Maus-,
Monitor-, Mikrofon- und
Lautsprecherkabel an die
entsprechenden Anschlisse des
Computers an.

5. Wiederholen Sie die Schritte 3
und 4 fur jeden weiteren Computer,
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Collegamento dei cavi<i-—e

1. Inserire la tastiera USB ed il mouse
USB nelle Porte USB sul pannello
anteriore dell'unita.

2. Inserire il monitor nella porta
monitor della Console sul pannello
posteriore dell'unita.

3. Collegare il connettore SPDB del
cavo del KYM in una porta CPU
disponibile sullo switch. Collegare il
microfono in dotazione ed i cavi delle
casse alle prese microfono e casse
della porta CPU. Assicurarsi che tutte
le spine siano nelle stesse prese della
porta CPU (tutte nella Porta 1, tutte
nella Porta 2 ecc.).

4, All'altra estremita del cavo:

a. Per una connessione USB,
collegare i cavi USB, video,
microfono e casse nelle porte
rispettive del computer.

b. Per una connessione PS/2,
collegare i cavi di tastiera, mouse,
video, microfono e casse nelle
porte rispettive del computer.

5. Ripetere le fasi 3 e 4 per
qualunque altro computer che si
vuole collegare.

6. Se si sceglie I'alimentazione
esterna, collegare il cavo
dell’adattatore di corrente alla presa
di alimentazione dello switch, poi
collegare I'adattatore ad una presa di
corrente AC.
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5. Puerto de Monitor
6. Seccion de Puerto CPU

Conexionde Cable <d-eo

1. Enchufa su teclado USB y el
mouse USB en los Puertos USB
localizados en el panel frontal del
aparato.

2. Enchufa su monitor en el puerto
de monitor de consola localizado en
el panel trasero del aparato.

3. Enchufa el conector SPDB del
cable KVM en cualquier Puerto CPU
disponible en el interruptor. Enchufa
el micréfono acompanante y los
cables del altavoz en el micréfono del
Puerto CPU y los portaaltavoces. Esté
seguro de que todos los enchufes
estan en los mismos soquetes de
Puerto CPU (todos en Puerto 1, todos
en Puerto 2, etc.).

4. En la otra punta del cable:

a. Para la conexidn USB, enchufa
los cables del USB, video,
micréfono y altavoz en los
respectivos puertos en la
computadora.

b. Para la conexién PS/2, enchufa
los cables del teclado, mouse,
video, micréfono y altavoz en los
respectivos puertos en la
computadora.

5. Repite los pasos 3y 4 para
cualesquier otras computadoras Ud.
estd conectando.
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4.7 =TIV DR :
At the other end of the cable:

a. USBI#EICBAL T3, USB,
EZS—. RAMUDT+VERE—S
—T—7lEENETNI Ea—%—
DMLY BR— CELRAATEE

(AN

b. PS/2#E#ICBAL TIE. F—HR— K.
YOREZH—. 4007+ &
AE—h—%a Ea1—4—D%kuT
BR—MCELRAATLSEZL,

5. FIE3L4ZEYRL THO >
Ea—4—ZERLTILEN,

6.\ EREREFERAT BBAIE. &
AAYFODERS v v U ICACTE T4
DT—TIEEZLAALTHS., ACTS
TJHEBRIAEY MIELAATLE
=y,
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computers. P ; . . . <7,
le cable de I'daptateur électrique der zusatzlich angeschlossen wird. 7. Accendere | computer. 6. Si Ud. decide usar electricidad
. dans la Fiche Electrique du 6. Wenn das Gerat an das Stromnetz externa, enchufa el cable adaptador ﬁ%ﬂsjj_:f
Operation Commutateur, puis branchez angeschlossen wird, schlieBen Sie das en el portador del interruptor, para ’

Invoking Hotkey Mode (HKM)

1. Press and hold down the [Num
Lock] key

I'daptateur dans une prise électrique
CA.

7. Allumez tous les ordinateurs..

eine Ende des Netzadapterkabels an
die Netzanschlussbuchse des
Schalters und das andere an eine

Funzionamento
Richiamo del modo Hotkey (HKM)

1. Tenere premuto il tasto Bloc Num

luego enchufar el adapador en una
fuente AC.

7. Prende las computadoras.
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BoARER AN e

1. IEIGUSBHE & K BRATIE AKVMAT 5 2
USBiEEO

2. 5B EREEEEEIEAKMES 2
REEZO

3. 1548 % F 2 SPDBE S Hf AKVMZ BB
BiEE O, H B4 5 X K I\ A9E
BB A BRES 2 Z TR R RIGE
EOEEEZ MBI ZFE& D5
EfRER— T BEREEO N 258
EEFE1IFEONE 2L EPEEE2ED
)

4. BRSSP iR
a.USB JEHERVERSY, 1HISUSBRE,
BBml, TRNERINZEEL
WmARREE T ZEZN
b.PS/2JERZAIER Y, BIGHEAE RAR,
2%, RN, B\ ZEELRIEA
HBfNiE 7 2 EEO
5. 5ZRANERS AR, FES M
FAT LR
6. EEERIMNERIR, HERTIERFE
AKVMZ BRIGFL
7. PRI, HIFIRRIFER

12(F

BREEN

1. EEFHIZENum Lock>
2. [E(k<—> BEHME <
3. RBHEE <Num Lock> ##

BEE, BE 2N F TR0 572
MFERR &M RR T RECH
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ECiRER AN Qe

1. SEHSUSBEE B RB BB AKVMEI A Z
USBSEIZIE
2. ARSI R EEEIBAKVMEE A Z
HMEEER
3. &S E 2 SPDBIZEEIEAKVMZ E
BSSEIR, 0t B S 2 5o JE R R\ B3 T
FEBASIR S 2 EE R EiE
1B AR ER A MBI Z BHEVAE
HTER—EERGEREE (Hlan 256888
1£551 1B & E 2 ERERTE SR 218)
4. Btig A0 B o —im
a. USB SEIZAYEESY, SAHFUSBEE,
g, TrB RN Z EESR
A EBRSEHZ EiER
b. PS/25EIZR0E04Y, SNSRI B,
1%, BrE, W 2 EEGEAS
PS8 5 2 EiEER
5. ZEFRRHFERZ A B EEEEIM
FAELER
6. EEFRAIMEER, BEFREEESEA
KVMZ EiRiEFL

7. BB TR, MBAIRRIEEA

R1E

EfEhEnegiEst

1. BR{E 3R {E<Num Lock> $&

2. BR{E<-> $EME <>

3. = 1& 35 <Num Lock> ##

AR B EN B 2 BN EAJBTE0.5R 2
AT B RIZ IS CHSREH

Fiii AR5 B4R 02-86926959

Netzsteckdose an. 2.[[(INAFRF—%ZMLTHMLET,
2. Press and release the [minus] key opération 7. Schalten Sie die Computer ein. 2. Premere e lasciare il tasto meno Operacién 3. 5% (C[Num Lock]+—Z& L E T,
3. Release the [Num Lock] key 3. Lasciare il tasto Bloc Num Modo de Hotker (HKM TAFRE—(F0HLURICHL TS &
_ . Appeler le Mode Hotkey (HKM) Betrieb odo de Hotkey (HKM) W, EbRFNE Ry bF—E— R0l

The minus key must be r.eleased within 1. Pressez et maintenez les touches Il tasto meno deve essere !a_sc]atg entro 1. Oprime y detiene la tecla BB ENTLEVET,

one half second, otherwise Hotkey INum Lock] Hotkey-Modus (HKM) aufrufen mezzo secondo, altrimenti il richiamo di [Num Lock].

invocation is cancelled. 1. Halten Sie die Taste [Num Hotkey é annullato. . .
2. Pressez et relachez les touches ’ ] gedrulcktl (Nu 2. Oprime y suelta la tecla [minus].

[moins] . . ) 3. Suelta la tecla [Num Lock].
R 2. Druicken Sie kurz auf die Taste
3. Relachez les touches [Num Lock] [Minus]
: La tecla minus debe ser soltada dentro
La touche Moins doit étre relachée en 3. Lassen Sie die Taste [Num de 1 segundo y medio, de otra manera la
moins d'ne seconde et demie, sion fl] wieder los. operacién de Hotkey quedaria
'‘ppel d0  Hotkey est annulé. cancelada.
Diagram A. Diagram B. — Diagram A. Diagram B. c
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