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To prevent damage to your installation from power surges
or static electricity, it is important that all connected
devices are properly grounded.
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Package Contents

CS1912
1 2-Port USB 3.0
DisplayPort KVMP™ Switch
2 DisplayPort cables
2 USB 3.0 cables
2 audio cables
1 power adapter
1 user instructions

Ccs1914
1 4-Port USB 3.0
DisplayPort KVMP™ Switch
4 DisplayPort cables
4 USB 3.0 cables
4 audio cables
1 power adapter

CS1912 (Front)

1 user instructions

Support and Documentation Notice
All information, documentation, firmware,
software utilities, and specifications
contained in this package are subject to
change without prior notification by the
manufacturer.

To reduce the environmental impact of
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our products, ATEN documentation and
software can be found online at
http://www.aten.com/download/

Technical Support
www.aten.com/support

Scan for more information
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User Manual

@ Overview

2. The USB 3.0 connector is a SuperSpeed USB (SS) that can transfer data up
to 5 Gbit/s (625 MB/s) and is thus classified as a USB 3.1 Gen1 device.

Note: 1. Mouse switching is only supported by USB 3-key scroll wheel mice.
2. Mouse switching is disabled by default.*
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Hotkey Setting Mode

Front view Rear view G At the other ends of the cables, plug the DisplayPort, USB 3.0, and audio connectors 3. Mouse switching is only supported when Mouse Emulation is enabled. Hotkey Setting Mode (HSM) s used to set functions on the SW-'tCh' Invo'ke HSM and
! ! > . X e then press a key in the table below to perform the corresponding function.
0 port selection pushbuttons 0 console ports into their respective ports on the computer. *See Hotkey Setting Mode section to enable mouse switching. To invoke HSM, do the following:
o port LEDs e KVM ports 0 (Optional) Plug your USB perlglaherals. into Fhe Type-A ports in thelUSB hub sec'tlon. K itchi 1. Press and hold the [Num Lock] key.
© audio jack o -k © Plug the power adapter (provided with this package) into the switch’s power jack © Hotkey Switching 2. Press and release the [-] key.
! power jac and then plug the other end into a AC power source. All port switches from the keyboard begin by tapping the [Scroll Lock] key twice. The 3. Release the [Num Lock] key.
O UsB 3.0hub O UsB 3.0 hub © Power on the computers. tables below describe the actions used to switch ports.
) . . HSM Summary Table
. Note: 1. By default, the switch links to the first computer that is powered on. Cvcling through Ports

9 Installation 2. The total cable length from the PC to monitor (including KVM) cannot ycling 9 Key Function
Hardware 3 ?ﬁ\cc;eoescijn3 rf?ietﬁrsﬁalit cables helps to ensure that 3840 x 2160 @ 30 Hz Hotkey Action ") Enables Mac keyboard emulation.
To set up the switch, refer to the diagram above, and do the following: i resolutiogns cganqbe regched P Brings the KVM, USB hub, and audio focus from the current port [F10] Automatically detects and sets the keyboard operating platform.
0 Plug the USB keyboard and USB mouse into the USB console ports located on the ’ [Scroll Lock] to the next port on the switch (1 to 2 and 2 to 1 for the C$1912) (1 [F4] Lists the current switch settings. After pressing [F4], it opens a

unit's rear panel. e Operation [Scroll Lock] t02,2t03,3t04,and4to 1 for the CS1914). . text editor and select paste to list the settings.
@ Plug the console monitor into the DisplayPort console port located on the unit’s rear There are three convenient methods to switch between the computers: Manual - by [Enter] Note: ThoertKe\CI‘;/rI], i#JtShBe h\L/Jv%r:?noiltilejldIsoeggimu;i;;ereaiougr?i to this [F5] Performs a reset on all USB devices.

panel and power on th? monitor. o ] pressing the port selection pushbuttons on the front panel; Mouse — by clicking the scroll P Y Y pors (€] Enables / Disables the Power on Detection feature.
e Plug the main speakers into the console audio jack located on the unit's front panel. wheel of the mouse; Hotkey — by entering combinations from the keyboard. . . H] Toggles between the default ((Num Lock] [-]) and alternate ([Ctrl]

The speakers plugged into this jack have priority over those in the rear panel. . . Going Directly to a Port [F12]) HSM invocation keys.
@ (Optional) Plug your secondary speakers into the console audio jack located on the @ Manual Switching Hotkey Action [M] Toggles mouse emulation on and off.

unit’s rear panel. For manual port selection: Press a front panel port selection pushbutton once to bring Brings the KVM, USB hub, and audio focus to the computer [R] [Enter] Resets the hotkey settings to their default status.
© Using the cables provided with this package, plug the DisplayPort, USB 3.0, and audio the KVM, audio and USB focus to the computer attached to the corresponding port. [Scroll Lock]  |attached to the port corresponding to the specified Port ID. The [n] [u] [p] [g] [] [a] Invokes Firmware Uparade Mode

connectors into their corresponding ports in the KVM port section of the switch. ® Mouse Switchin [Scroll Lock] [n] [stands for the computer’s Port ID number (1, 2, 3, or 4). . [d] [e] [Enter] P9 )

Note: 1. Verify that all the plugs are in the same KVM port section (all in Port 1, ching ) [Enter] Note: The KVM, USB hub, and audio focus are brought to this W] Enables / Disables mouse port switching.

allin Port 2, etc.), and each port is marked with an appropriate icon to For mouse port selection: Double-click the scroll wheel of your USB mouse to cycle port even if they were initially set on different ports.

indicate itself.

through the ports.
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O Vue d'ensemble
Vue de devant
0 Boutons poussoirs de sélection de port

e LED de port

9 Port audio

o Concentrateur USB 3.0

@ Installation

Matériel

Vue de derriére
o Ports console

@ Ports KV

9 Fiche d'alimentation
o Concentrateur USB 3.0

e Aux autres extrémités des cables, branchez les connecteurs DisplayPort, USB 3.0 et haut-parleurs
sur les connecteurs des ports respectifs de I'ordinateur.
0 (Facultatif) Branchez vos périphériques USB sur les prises de type A dans la section concentrateur
USB.
0 Branchez I'adaptateur secteur (fourni dans I'emballage) sur la prise d'alimentation du
commutateur, puis reliez I'autre extrémité & une source d'alimentation.
Allumez les ordinateurs.
Remarque : 1. Par défaut, le commutateur se lie au premier ordinateur qui est sous tension.
2. La longueur totale de cable du PC au moniteur (y compris le KVM) ne peut pas
dépasser 3 metres.
3. Le choix de cables de haute qualité contribue a faire en sorte que les résolutions

3. La commutation a la souris est uniquement prise en charge lorsque I'émulation de
souris est activée.
* Consultez la section Mode de réglage des touches raccourci pour activer la
commutation a la souris.

© Commutation par touche de raccourci
Tous les commutations de ports a partir du clavier commencent en appuyant deux fois sur la touche
Arrét Défilement. Les tableaux ci-dessous décrivent les actions a utiliser pour commuter les ports.

Commutation cyclique des ports

Mode de réglage des touches de raccourcis

Le Mode de réglage des touches de raccourcis (Hotkey Setting Mode ou HSM) est utilisé pour
régler les fonctions du commutateur. Appelez I'HSM, puis appuyez sur une touche du tableau
ci-dessous pour exécuter la fonction correspondante.

Pour appeler I'HSM, procédez comme suit :

1. Appuyez sur la touche Verr num et maintenez-la.

2. Appuyez et relachez la touche moins.

3. Relachez la touche Verr Num.

Tableau récapitulatif HSM

3840 x 2160 @ 30 Hz puissent étre atteintes. Raccourci Action Touche Fonction

Pour installer le commutateur, reportez-vous au schéma ci-dessus et effectuez les étapes suivantes : Q Fonctionnement Amene la cible KVM, concentrateur USB et audio depuis le port actuel [F2] Active I'émulation de clavier Mac.

o Brapchgz Llj,n c\avie_: USB et une souris USB sur les ports USB de la console situes sur le panneau Il'y a trois méthodes pratiques pour commuter entre les ordinateurs : Manuelle - en appuyant sur les {::Zt gg}(:H qug?;le; (zzq ;uzwadr::zsgrgledceo;am:t:ttzlgd(dae1 ! gu? |:tcfé? 921 :) 1 pourle [F10) peteTte - clonflgure aLljtomathuement e platgformg d ut|l|sa,t|on du daver
arriere e Fapparei. ) o boutons poussoirs de sélection du port du panneau avant, a la souris - en cliquant sur la molette de Entre R - Les cibles KM trateur USB f i t tout [F4] Lm? es reglages actuels du commutateur. Aprés avoir appuyé sur !F4]' ouvrez
Branchez Ie’ moniteur de la console sur le port DisplayPort de la console, situé sur le panneau deéfilement de la souris; par touche de raccourci - en entrant des combinaisons de touches depuis le [Entree] emarque : hes albles VIV, concentrateur €t audlo vont toutes vers ce un éditeur de texte et sélectionnez « Coller » pour lister les parametres.
arriere de | appare_ll, et aII_umez le monlteur. _ . clavier. port, méme si elles étaient initialement sur des ports différents. [F5] Effectue une réinitialisation sur tous les periphériques USB.

Branchez les enceintes principales sur la prise enceintes de la console située sur le panneau avant . £ Active / Désactive Ia f on dan - detect
de I'appareil. Les enceintes branchées sur ce port ont la priorité sur celles du panneau arriére. o Commutation manuelle Aller directement a un port (] ctive / Desactive la OnCt'Oh a lmentatlon sur detection.

0 (Facultatif) Branchez vos enceintes secondaires sur le port audio de la console situés sur le panneau  Pour la sélection manuelle du port : Appuyez une fois sur un bouton poussoir de sélection de - p i m Bascule entre les touches d'invocation HSM ([Num Lock] [-]) et ([Ctrl] [F12))
arriere de | appafell. ] ) port du panneau avant pour amener la cible KVM, audio et USB sur I'ordinateur connecté au port Raccourci Action en alternative.

E” Lit'l'salm les caL‘l)Ies fournis dans | edmbatHagde, brlanchetz_ IESPCO’S’ILEVC,EA’E%FS D|sp|ayPto;t, USB 3.0 et correspondant. Amene la cible KVM, concentrateur USB et audio vers I'ordinateur connecté M] Active / Désactive |'émulation de la souris.
aut-parleurs sur les prises correspondantes dans la section Por u commutateur. . R . o s T ] P - — - — - -
Remarque : 1. Vérifiez que toutes les fiches sont sur les mémes prises de Port KVM (toutes sur le e Commutation a la souris ,[AArr"ettdd’?;]‘][ | gu f(djrtlFor(ggsp:)nda(?t; |3ID Pzgt indiqué. Le [n] représente le numéro d'ID [R] [Entreg] Réinitialise les paramétres de raccourcis a leurs états par défaut.
port 1, toutes sur le port 2, etc.), et que chaque prise est marquée avec une icone  Pour la sélection du port & la souris : Double-cliquez sur la molette de défilement de votre souris USB rret demifin ort de Fordinateur (1, 2, 5 ou 4). ) [Mise a niveau] Appelle le mode de mise & niveau du firmware
appropriée qui la repére. . pour basculer de facon cyclique entre les ports. [Entrée] Remarque : Les Clb\F:'S KvMm, concentrateur USB et audio vont toutes vers ce [Entrée] pp i iveau du firmware.
2. Le connecteur USB 3.0 est un SuperSpeed USB (SS) qui permet de transférer les Remarque : 1. La commutation 4 la souris est uniquement prise en charge par les souris a 3 boutons port, méme si elles étaient initialement sur des ports differents. w] Active / Désactive la commutation de port a la souris.
données jusqu'a 5 Gbit/s (625 Mof/s) et est donc classé comme dispositif USB 3.1 et molette de défilement USB.

Gen1.

2/4-Port-USB-3.0-DisplayPort-KVMP ™-Switch CS1912 / CS1914

2. La commutation a la souris est désactivée par défaut.*

@ Ubersicht

Ansicht von vorne
o Anschlussauswahltasten

Ansicht von hinten
o Konsolenports

G SchlieBen Sie am anderen Ende der Kabel die DisplayPort-, USB-3.0- und Lautsprecheranschlisse
an ihre entsprechenden Anschliisse am Computer an.

(Optional) SchlieBen Sie USB-Peripherie an die Typ-A-Anschlusse im USB-Hub-Bereich an.
SchlieBen Sie das Netzteil (im Lieferumfang enthalten) an den Netzanschluss des Switch an und

* Beachten Sie den Abschnitt Tastenkombinationseinstellungsmodus zur Aktivierung des
Mauswechsels.

© Per Tastenkombination wechseln
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Tastenkombinationseinstellungsmodus
Der Tastenkombinationseinstellungsmodus (Hotkey Setting Mode; HSM) dient der Konfiguration
der Funktionen am Switch. Rufen Sie den HSM auf und driicken Sie eine Taste in der

verbinden Sie das andere Ende mit einer Stromquelle. Alle Anschlusswechsel per Tastatur beg.innen. mit zweimaligem Driicken der Rollen-Taste. Die nachhstehenden ;ak;ellfe ZU(; AUHSfUMhrUhgdef entsprechenden Funktion.
@ Anschluss-LEDs © KvM-Ports Schalten Sie die Computer ein. nachstehenden Tabellen beschreiben die Aktionen zum Wechseln der Anschliisse. Gehen Sie zum Aufrufen des HSM wie folgt vor:
9 Audioanschluss 9 Netzanschluss Hinweis: 1.Der Switch stellt standardmé&Big eine Verbindung zu dem zuerst eingeschalteten ! Ha.l.ten S'e‘d'e Num'—Tas*Fe gedriickt.
o USB-3.0-Hub o USB-3.0-Hub Computer her. Zwischen Anschliissen umschalten 2. Drucken‘S|e‘kurz die Minus-Taste.
@ Insta"at.on 2.Die Gesamtkabellange vom PC zum Monitor (einschlieBlich KVM) darf 3 Meter nicht Schnelltaste Aktion 3. Lassen Sie die Num-Taste los.
| Ubersteigen. - .
) . ) . - - A HSM-Ubersichtstabelle
Hardware 3.Die Auswahl hochwertiger Kabel hilft dabei, zu gewahrleisten, dass Auflésungen Bringt KVM, USB-Hub und Audio vom aktuellen zum nachsten Anschluss am
von 3840 x 2160 bei 30 Hz erreicht werden kénnen. Rollen-T. Switch (1 zu 2 und 2 zu 1 beim CS1912) (1zu2,2zu3,3zu4und4 zu 1 Taste Funktion
Beachten Sie zur Einrichtung des Switch die obige Abbildung und gehen Sie wie folgt vor: d. [ROHE”‘TaSte] beim C51914). F2l AKtiviert die Mac-Tastaturemulation.
Schliefen Sie USB-Tastatur und USE-Maus an den USB-Konsolenanschltissen an der Rickblende G Be Ienung {Er?teer?_ e Hinweis: KVM, USB-Hub und Audio wechseln gemeinsam zu diesem [F10] Erkennt und konfiguriert automatisch die Tastaturbetriebsplattform.
des Gerates an. ) ) Es gibt drei komfortable Methoden zum Umschalten zwischen den Computern: Manuell — durch Anschluss, selbst wenn sie anfénglich auf verschiedene Listet die aktuellen Switch-Emnstel  Ofnen S h Betat 3
SchlieBen Sie den Konsolenmonitor am DisplayPort-Konsolenanschluss an der Ruckblende des Betatigung der Anschlussauswahltasten an der Frontblende, Maus — durch Klicken des Scrollrades Anschlisse aufgeteilt waren Stet cle aituetien Switch-Linsteungen aut. \Jiinen Hie nach setatigung der
Gerates an und schalten Sie den Monitor ein. - o ! o . [F4] Taste [F4] einen Texteditor und wahlen Sie zum Auflisten der Einstellungen die
i o der Maus, Tastenkombination — durch Betatigung der entsprechenden Tastenkombinationen an der . . Einfigen-Funkt
SchlieBen Sie die Hauptlautsprecher am Konsolenlautsprecheranschluss an der Frontblende des Tastatur. Direkt zu einem Anschluss wechseln intugen-runktion.
Gerétes an. Die an diesem Anschluss angeschlossenen Lautsprecher haben Prioritat gegentiber - [F5] Fuhrt eine Rucksetzung an allen USB-Geréaten durch.
denen an der Riickblende. o Manuell wechseln Schnelltaste Aktion [E] Aktiviert/deaktiviert die Einschalterkennung.
(thional) SchHeBen__Sie Ihre sekundéren Lautsprecher an den Konsolen-Audioanschlissen an der Manuelle Anschlgssausvvahl: Driicken Sie eine Anschlussauswahltaste an der Frontblende, Bringt KVM, USB-Hub und Audio von dem am entsprechenden Anschluss Wechselt zwischen der standardmaBigen ((Num-Taste] [-]) und alternativen ([Strg]
Ruck_blende_des _Gerates an. o S wenn KVM, Audio und USB auf den am entsprechenden Anschluss angeschlossenen Computer angeschlossenen Computer zu der angegebenen Anschlusskennung. Das [n] [H] [F12]) Tastenkombination zur HSM-Aktivierun
Verbinden Sie DisplayPort-, USB-3.0- und Lautsprecheranschlisse Gber die mitgelieferten Kabel Ubertragen werden sollen. [Rollen-Taste] A 9.
f I p - ] 9 steht fur die Anschlusskennung des Computers (1, 2, 3 oder 4). - - -
mit den entsprechenden Anschlissen im KVM-Anschlussbereich des Switch. [Rollen-Taste] [n] |, . . ; . [M] Schaltet die Mausemulation ein und aus.
e . : | ' @ Per Maus wechseln Hinweis: KVM, USB-Hub und Audio wechseln gemeinsam zu diesem
Hinweis: 1. Stellen Sie sicher, dass sich alle Stecker in den gleichen KVM-Anschlissen befinden [Enter] : . ) chseln g ) [R] [Enter] Setzt die Tastenkombinationseinstellungen auf ihren Standardzustand zuriick.
(alle in Anschluss 1, alle in Anschluss 2 usw.) und dass jeder Anschluss mit einem Anschlussauswahl per Maus: Doppelklicken Sie das Scrollrad Ihrer USB-Maus zum Umschalten Anschluss, selbst wenn sie anfanglich auf verschiedene Aktaiseren]
geeigneten Symbol zur Identifizierung gekennzeichnet ist. zwischen den Anschlissen. Anschlisse aufgeteilt waren. [Ei uab|5|]eren Ruft den Modus zur Firmware-Aktualisierung auf.
2. Der USB-3.0-Anschluss ist ein SuperSpeed-USB-Anschluss (SS), der Daten bei bis Hinweis: 1. Der Mauswechsel wird nur von einer 3-Tasten-USB-Maus mit Scrollrad unterstitzt. [ngabe — —
zu 5 Gbit/s (625 MB/s) tbertragen kann, wodurch das Produkt als USB-3.1-Gen1- 2. Der Mauswechsel ist standardmaBig deaktiviert.* (W] Aktiviert/deaktiviert den Wechsel des Mausanschlusses.
Gerét klassifiziert ist.
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3. Mauswechsel wird nur unterstiitzt, wenn Mausemulation aktiviert ist.

@ Informacion general

Vista frontal Vista posterior

o Pulsadores de seleccion de puerto o Puertos de consola

@ LEDs de puerto @ Puertos KVM

© Puerto de audio © Conector de alimentacion
o Concentrador USB 3.0 o Concentrador USB 3.0
@ Instalacion

Hardware

3. La eleccion de cables de alta calidad ayuda a asegurar que se pueden alcanzar Tedla de acceso Accion Ted Fundid
Para configurar el conmutador, consulte el diagrama anterior y haga lo siguiente: resoluciones de 3840 x 2160 a 30 Hz. Api =2 aneon
c lgtu | teclad LLJJSB ' tL,J UsB : gl ) ‘d 3|/ 9 | '3;'3 " ’ g | | rapido [F2] Habilita emulacion de teclado Mac.
onecte el teclado un raton en los puertos de la consola situados en el pane . . ) - — -
trasero de la unidad. y P P e Fu ncionamiento [Blogueo de Desplace el foco del KVM, el concentrador USB y audio desde el puerto [F10] Detecta y configura automaticamente la interfaz de teclado.
Conecte el monitor de la consola en el puerto DisplayPort de la consola situado en el panel Hay tres cémodos métodos para cambiar entre los PC: Manual - pulsando los botones de seleccién desplazamiento] actual al siguiente puerto en el conmutador (1a2y 2 a 1 para el C51912) [F4] Muestra los ajustes de conmutacion actuales. Después de pulsar [F4], abra
posterior de la unidad y encienda el monitor. de puertos en el panel frontal, Ratén - haciendo clic en el botén de la rueda del raton; tecla de [Blogueo de (1a2,2a3 3a4,y4alparael C51914). ) un editor de texto y seleccione pegar para mostrar os ajustes.
Conecte los altavoces principales en el conector de altavoz de la consola situada en el panel Acceso Directo - mediante la introduccion de combinaciones de teclas en el teclado. desplazamiento] [Nota: _El foco del KVM, co_n_ce_ntrador USB_‘/ audio van a este puerto, [F5] Realiza un restablecimiento en todos los dispositivos USB.
frontal de la unidad. Los altavoces conectados a este puerto tienen prioridad sobre los del L [Entrar] incluso si estuvieran inicialmente en diferentes puertos. [f] Activa/Desactiva la funcion de deteccion de encendido.
panell trasero. ' . . o Conmutacion Manual Alterna entre el valor por defecto ([Blog Num] [-]) y las alternativas ([Ctrl]
o (pc;ﬁg'lq[r::?ercooggcltaedﬁisdiéavoces secundarios en el puerto de audio de la consola situado en el Para la seleccion manual de puertos: Presione un pulsador de seleccién de puerto del panel frontal Ir directamente a un puerto (H] [F12]) teclas de acceso de HSM.

Utilizando los cables suministrados con este paquete, conecte el DisplayPort, USB 3.0 y los una vez para llevar el foco del KVM, audio y USB al PC conectado al puerto correspondiente. Tecla de acceso Accién [M] Alterna la emulacion del raton entre Activado y Desactivado.
conectores de los altavoces en sus correspondientes tomas en la seccién de puerto KVM del e Conmutacidon de raton rapido : : [R] [Entrar] Restablece la configuracién de teclas de acceso réapido a su estado
conmutador. . . : Para la seleccion manual de ratén: Haga doble clic en la rueda de desplazamiento del raton USB [Blogueo de Desplace el foco del KVM, el concentrador USB y audio al equipo ’ predeterminado.
Nota: 1. Compruebe que todas las clavijas estan en las mismas tomas de puerto KVM (todos ra alternar entre los puertos desplazamiento] |conectado al puerto correspondiente al ID de puerto especificado. La [n] PG aldlel

en el puerto 1, todos en el puerto 2, etc.), y que cada conector esta marcado con P p . ) [Bloqueo de representa el nimero del ID de puerto del equipo (1, 2, 3, 0 4). Invoca el modo de actualizacién del firmware.

) : - fra [ Nota: 1. La conmutacion de raton solo es compatible con los ratones USB de 3 botones con ) P [Entrar]
un icono apropiado para identificarse a si mismo. : . f
. . da de despl t desplazamiento] [Nota: El foco del KVM, concentrador USB y audio van a este puerto, i habiia ] — [ rato
2. El conector USB 3.0 es un USB Stper Rapido (SuperSpeed (SS)) que puede transferir rueda de es.p' azam|enyo. ) , [(n] [Entrar] incluso si estuvieran inicialmente en diferentes puertos. [W] Habilita/Deshabilita la conmutacién de puerto del raton.
datos a velocidades de hasta 5 Gbit/s (625 MB/s) y por lo tanto se clasifica como un 2. La conmutacién del raton esta desactivada por defecto.*

dispositivo USB 3.1 de Generacion 1.
e En el otro extremo de los cables, conecte el DisplayPort, USB 3.0 y los conectores de altavoz en
sus respectivos puertos en el PC.
(Opcional) Conecte los periféricos USB en los conectores de tipo A en las secciones del
concentrador USB.
Conecte el adaptador de alimentacion (incluido en este paquete) en la toma de alimentacion
del conmutador y luego conecte el otro extremo a una fuente de alimentacion.
Encienda los ordenadores.
Nota: 1. Por defecto, el conmutador se conecta al primer ordenador que esté encendido.
2. La longitud total del cable desde el PC al monitor (incluyendo KVM) no puede
superar los 3 metros.

3. La conmutacion de ratén solo se admite cuando la emulacion del raton estd habilitada.

* Consulte la seccion Configuracion de modo tecla de acceso directo para activar la
conmutacion del raton.

©Conmutacion por Tecla de acceso directo
Todos los conmutaciones de puerto desde el teclado comienzan pulsando la tecla Bloqueo de

desplazamiento dos veces. Las siguientes tablas describen las acciones que se utilizan para cambiar

los puertos.

Recorrido a través de los puertos

www.aten.com

Ajuste del modo de teclas de acceso rapido

El Hotkey Setting Mode (HSM; Ajuste del modo de teclas de acceso rapido) se usa para
configurar las funciones del conmutador. Invoque el HSM y luego pulse una tecla de la tabla a
continuacion para realizar la funcién correspondiente.

Para invocar el HSM, haga lo siguiente:

1. Presione y mantenga pulsada la tecla Blog Num.

2. Presione y suelte la tecla menos.

3. Suelte la tecla de bloqueo numérico.

Tabla resumen del HSM

Switch CS1912 / CS1914 2/4-Porta USB 3.0 DisplayPort KVYMP™ www.aten.com

O Descrizione
Vista anteriore
o Pulsanti di selezione porta

Vista posteriore
@ Porte console

6 All'altra estremita dei cavi, collegare i connettori DisplayPort, USB 3.0 ed altoparlanti alle
rispettive porte del computer.

o (Optional) Collegare le periferiche USB alle porte di tipo A nella sezione hub USB.
e Collegare I'adattatore di corrente (fornito con questo pacchetto) connettore di alimentazione

* Fare riferimento alla sezione Modalita d'impostazione tasti di scelta rapida per abilitare il
cambio con mouse.

© Cambio con tasto di scelta rapida

Modalita d'impostazione tasti di scelta rapida
La modalita d'impostazione tasti di scelta rapida (HSM - Hotkey Setting Mode) é utilizzata per
impostare le funzioni sullo switch. Richiamare la modalita HSM e premere un tasto, indicato

; a . 2 ’ Tutti i cambi di porta dalla tastiera iniziano premendo due volte il tasto Blocco scorrimento. Le nella tabella che segue, per eseguire la funzione corrispondente.
dello switch, quindi collegare I'altra estremita a una presa di corrente. ) e . h ichi i3 .
@ LED porta @ Porte KVM Accendere | ccc‘)mputer 9 P tabelle che seguono descrivono le azioni necessarie per cambiare porte. '1:8“_7_ come seguetpthr|cft1|ar’1‘1are ll_a ”Ilo(g?“taNHS’\;l‘
i Sl i - . Tenere premuto il tasto Num Lock (Bloc Num).
9 Porta audio 9 Connettore d'alimentazione Nota: 1. Per impostazione predefinita, lo switch si connette al primo computer acceso. , 2 Premerge lasciare il tasto meno.
0 Hub USB 3.0 o Hub USB 3.0 2. La lunghezza totale del cavo dal PC al monitor (KVM compreso) non pud superare i 3 metri. Passare da una porta all'altra 3. Lasciare il tasto Num Lock (Bloc Num)
. 3. Scegliendo cavi di alta qualita si contribuisce a garantire di poter ottenere risoluzioni Tasto di scelta Azione ' ’
@ |nSta||aZIOne di 3840 x 2160 a 30 Hz risoluzioni possono essere raggiunti. rapida Tabella modalita HSM
Hardware e Funzionamento Fa passare KVM, hub USB e audio dalla porta corrente a quella successiva Tasto Funzione
Per installare lo switch, fare riferimento alla figura di cui sopra ed attenersi a quanto segue: i i B i i q altro: M | [BLOC SCORR] [dello switch (da1a2eda2a1perCS1912)(1-2, 2-3, 3-4 e 4-1 per [F2] Abilita I'emulazione tastiera Mac.
gollllega_rg la tastiera e mouse USB alle porte console USB che si trovano sul pannello posteriore p;:;gg;o ilStg?tsiIéliosr:etzr;rizrggrtlangsrzalnﬁgIgi‘ii)ar:tealeé :Anoacs)gwf)l;trirn?enadtor?é roiglﬁsaet; [BLOC SCORR] |CS1914). ) ) ) . [F10] Rileva ed imposta automaticamente la piattaforma operativa della tastiera.
Cilleunaltrz il monitor della console alla porta console DisplayPort che si trova sul pannello scorrimento del mouse; Tasto di scelta rapida - inserendo una combinazioni di tasti dalla tastiera. el Hote: ilfw\i/z'i\gime%t:etiisfro?/a?/:ggosgassrigzi\t/::;a ueste porta anche se Elenca le impostazioni correnti dello switch. Dopo avere premuto [F4),
postegr\ore dell'unita, quindi accenderepil monitor play P . P . [F4] aprire un editor di testo, quindi selezionare di incollare per elencare le
Collegare gli altoparlanti principali al connettore console altoparlanti che si trova sul pannello 0camblo manuale ) ) ) Portarsi direttamente su una porta mpostanom. —
frontale dell'unita. Gli altoparlanti collegati a questa porta hanno la priorita su quelli collegati Per la selezione manuale delle porte: Premere una volta il pulsante di selezione porta del P [F5] Esegue un ripristino di tutti i dispositivi USB.
al pannello posteriore. pannello frontale per portare la selezione KVM, audio, e USB sul computer collegato alla porta Tasto d! scelta Azione [E] Abilita/disabilita la funzione Rilevamento accensione.
(Optional) Collegare gli altoparlanti secondari alla porta console audio che si trova sul pannello corrispondente. rapida [H] Passa tra i tasti di richiamo HSM predefiniti ((BLOC NUM] [-]) e alternati
posteriore dell'unita. . Sposta la selezione KVM, hub USB e audio al computer collegato alla porta (Ctrl] [F12])
Utilizzando i cavi forniti in dotazione, collegare i connettori DisplayPort, USB 3.0 ed altoparlanti ecamblo con mouse [BLOC SCORR] |che corrisponde all'lD porta specificato. [n] sta per il numero ID porta del - ——— -
ai rispettivi connettori della sezione porte KVM dello switch. Per la selezione delle porte con il mouse: Fare doppio clic sulla rotella del mouse USB per passare [BLOC SCORR] |computer (1, 2, 3 0 4). (M] Attiva e disattiva I'emulazione mouse.
Nota: 1. \P/gitgc?r? cg_eatﬁlattFi’(i)rthnzne;zg;itzirir;oecgl]lsgoa;_agirsttaesssaa Egﬁfaiel%l\aﬂta(tggti :;I!acona ;\;atls va1rie” portke)l. s 0SB dotat di rotelin di scor - [n] [invio] Nota: KVM, hub USB e audio passano tutti a questa porta anche se [R] [Invio] Ripristina le impostazioni predefinite del tasto di scelta rapida.
, tutti . , i i un'i ota: 1. Il cambio con mouse & supportato solo con mouse otati di rotellina di scorrimento a 3 tasti. inizialmente si trovavano su porte diverse. [Aggiornamento] |, IR ) ]
alppropriata che lo identifica. g 9 i trasferire dati X 2. Il cambio con mouse & disabilitato per impostazione predefinita. * s [Invio] Richiama la modalita Aggiornamento firmware.
2. Il connettore USB 3.0 & SuperSpeed USB (SS) capace di trasferire dati fino a 5 Gbit/s 3. Il cambio con mouse & supportato solamente quando la modalita Emulazione mouse & - - - -
(625 MB/s) ed @ quindi classificato come dispositivo USB 3.1 Gen1. abilitata. W] Abilita/disabilita la funzione di cambio porta del mouse.
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Bupg cnepeaou Bug c3agun

0 Knasuwu BeiGopa nopta o MopTbl kOHCONM

a VHavkaTopbl nopToB e KVM noptbl
Ayauvonopt g Pasbem nutanus

o KoHueHTpaTtop USB 3.0 o KoHueHTtpaTop USB 3.0

® YcTaHoBKa

An napartHoe obGecneyeHue

,D'J'Iﬂ YCTaHOBKW KOMMYTATOpa BbIMOMHUTE cnegyruime ,ELeVICTBVIﬂ, PYKOBOACTBYSACb I'IpVIBe,CLeHHOVI Bbllle

CXEMOWA.
o Mopkntounte USB knaBmatypy v Mbilb k USB nopTtam koHconu Ha 3afHeii naHenm ycTponcTsa.

MopkntounTe MOHMUTOP KOHconu k nopTy DisplayPort Ha 3aaHein naHenu yCcTponcTsa v BKIlo4nTe
nmMTaHue MoHuTopa.
MopakntounTe rmaBHbIE AMHAMUKKN K COOTBETCTBYIOLLMM pa3bemMaM Ha nepeaHein naHenu
yCTpoWcTBa. [VHaMVKU, MOAKMIOYEHHbIE K 3TOMY MOPTY, UMEIOT MPEUMYLLECTBO Haj AUHaMuKamu
Ha 3aHeil naHenu.
(Onuwmsn) MoaknounTe AONONHUTENbHbIE AVHAMUKM K ayAVONOPTY KOHCOMM Ha 3aAHen naHenu
yCTpOWCTBa.
Mopkntounte pasbemsl DisplayPort, USB 3.0 1 auHamuk npunaraembix kabenei k
COOTBETCTBYIOLMM po3eTkam B otaene nopta KVM kommyTtaTopa.
Mpumeuanue. 1. Y6eautech, YTo BCe pasbeMbl NOAKMIOYEHbI K PO3eTKaM OAHOro nopTa

KVM (Bce k Mopty 1, Bce k MNopTy 2 1 T.4.), 1 kaxxaasi podeTka obo3HaveHa

COOTBETCTBYIOLLEN MMKTOrpaMMOn Anst aeHTUdnKauum.

2. Pazbem USB 3.0 siBnsietcs cBepxckopocTHbIM (SuperSpeed USB (SS)),

obecneyrBaeT nepeaady AaHHbLIX CO CKOPOCTLIO A0 5 MBuTt/c (625 MB/c) n
noaToOMy OTHOCWTCS K Knaccy ycTpoiicts USB 3.1 Gen1.
G [pyrve koHUbl kabenen, nogknioveHHbIX k pasbemam DisplayPort, USB 3.0 u guHamuk,
nofcoeanHUTE K COOTBETCTBYIOLLMM MOPTaM Ha KOMMbtoTepe.
(Onuwus) MogkntounTe nepudepuiiHble yctporictBa USB k poseTkam Tuna A B otaene USB
KOHLieHTpaTopa.
MoakniounTe aganTep NUTaHus (MoCTaBnsEMbIN B KOMMIIEKTE C YCTPOMCTBOM) K pa3bemy nMUTaHus
KOMMyTaTOpa, a IpYron €ro KoHeL, K UCTOYHUKY MUTaHUS.
BkrntounTte nuTaHme KOMMnbIOTEPOB.
Mpumeyanue. 1. o ymonyaHWio KOMMYTaTOp YCTaHaBNVBAET CBA3b C MEPBbIM BKIMOUYMBLUMMCS
KOMMbIOTEPOM.
2. Obwas anuHa kabens ot MK o moHuTopa (Bkntoyas KVM) He fomkHa
npesbIWaTb 3 METPOB.
3. Vicnonb3oBaHune BbICOKOKaYeCTBEHHbIX kabernei obecneunsaet nepeaady
curHana c paspeluernem 3840 x 2160, 30 Iy.

(@ Pa6oTa c koHCcOnbI

lMepeknioyeHne KOMMbLIOTEPOB BLINOMHAETCA TpeMst YyA06HbLIMY crnocoBamut: BpyuHyio - HaxaTnem
KHOMOK BbIGOpa nopTa Ha nepeaHeit naHenn. MbilLbIo - LEMYKOM Koreca NpoKpyTKU Mbilwn. Knasuiwei
6bICTPOro BbI30BA - BBOAOM KOMBUHALWIA KNaBuLL Ha KnasuaTtype.

0 I'IepeKmoquMe BPYy4HYHO

ﬂ]‘lﬂ Bblﬁopa nopTa BPy4HYIO BbINONHUTE criegywouime ,quICTBI/Iﬂ. Haxmute KHOMKY Bblﬁopa nopTta Ha
nepeaHen naHenu oauH pas ans seieoga KVM, ayamo n USB focus Ha koMnbloTep, NOAKMIOYEHHBIN K
COOTBETCTBYHOLLEMY NOPTY.

@ MepeknioyeHne MbIWbIO

n]’lﬂ Bblﬁopa nopTa MbILWbIO BbINONHUTE criefylouime FLeI;ICTBMﬂ. ﬂBa)K,Elbl LENKHUTE KOIeco NMpoKpyTKN
USB MbIlwm Ans nocnenoBaTenbHOro NepeknioveHns MopTos.
Mpumeuanue. 1. MNepeknioyeHre MbILLbK BbIMNOHAETCS TOMBKO NPY UCNONb30BaHUMN TPEXKIABULLHON

USB MbILLK C KONECOM MPOKPYTKH.
2. Mo YMOnM4YaHuto NepekrnoyeHne Mblllbio OTKIIOYEHO. ™
3. MepeknioyeHne Mbillbio NOAAEPKUBAETCS TOMBKO B PEXUME IMYMALMN MbILLIN.
* [INs1 BKIKOYEHUS NEPEKIIOYEHNS MbILLbIO CM. pa3fen "Pexum ycTaHOBKY KnaBuiw GbicTporo
Bbl30Ba".

9 I'IepeKmoquMe KnaBuLLen 6bICTpOFO Bbi30Ba
Bce nepeKknYyeHnsa NopToB C NOMOLLBIO KraBnaTypbl HAYNHAKTCA C HBOVIHOFO HaXaTtusa Knasuin
Scroll Lock. B cnegytowmx Tabnuuax onucbiBaloTcs AeCTBUS N0 NEPEKOYEHNI0 NOPTOB.

MocnepoBaTtenbHOe NepeknoYeHne NOpToB

www.aten.com

Pexum YCTaHOBKU KnaBuLl 6bICTp0rO Bbl30OBa

Pexwum ycTaHoBku knasuiw BeicTporo BeizoBa (HSM) ncnonb3ayetca Ans ycTaHoBKM hyHKLWIA Ha
kommyTaTope. BbizoBute HSM 1 HaxmuTe KnaBuLLlly, ykasaHHyto B crieaytolleit Tabnuue, Ans
BbINOSTHEHWS COOTBETCTBYIOLLEN (hYHKLMM.

[ns Bbl3oBa HS

M BbinonHuTe criegytoLume LeicTBUS.

1. Haxmute n yaepxwusaiite knasuwy [Num Lock].
2. HaxmuTe 1 oTnycTuTe Knasuily "MUHyc".
3. Otnyctute knasuwy [Num Lock].

Tabnuua onncanusa HSM

KnaBuwa 6bicTporo LencrtBue
Bbl30Ba
MepemelyeHne KVM, USB koHueHTpaTopa u audio focus ¢ TekyLuero
nopTa k criedytoliemy nopty kommyTatopa (1 k2wu 2 k 1 ans CS1912) (1
{ggg:: ::gﬁt} K2,2Kk3,3Kk4un4k1ans CS1914).

Mpumeuanne. KVM, USB koHueHTpaTop 1 audio focus nepeknioyatotcs
Ha 3TOT NOopT, AaXe eCrnn U3HavYanbHO Haxoaunucb Ha
ApYrvx noprax.

[Enter]

MpsAmMoii nepexoa K NopTy

KnaBuwa 6bicTporo HewnctBue
BbI30Ba
Mepemeluerne KVM, USB koHueHTpaTopa u audio focus Ha
KOMIbIOTEP, MOAKITIOYEHHBIN K MOPTY, COOTBETCTBYIOLLIEMY YKasaHHOMY
[Scroll Lock] naeHTudukartopy nopta. [n] o3HayaeT naeHTudmKaTop noprta
[Scroll Lock] komnbtotepa (1, 2, 3 nnu 4).
[n] [Enter] Mpumeyanue. KVM, USB koHueHTpaTop 1 audio focus nepekntoyatorcs
Ha 3TOT MOPT, JaXe ecn U3HaYarnbHO HaXoAWUIUChL Ha
[Apyrvix noprax.

KnaBuwa DyHKUMA

[F2] BkntoueHne amynsumm knasmatypbl Mac.

[F10] ABTOMaTUYeckoe 0BHapyXeHWe 1 yCTaHOBKa OnepaLMoHHON NnaThopmbl
KraBuaTypbl.
MepeyeHb TekyLMX napameTpoB koMmyTaTopa. HaxmuTe knasuwy [F4],

[F4] OTKPOUTE TEKCTOBLIN pefakTop v BbibepuTte "BCTaBUTL" ANsi BHECEHUSA
napameTpoB.

[F5] BbinonHeHne c6poca napametpos Bcex USB ycTpoiicTs.

[E] BknitoyeHve u BblkntodeHne yHKUMK "BkrnioveHre npu obHapyxeHumn".

H] Mepekntoverne mexay ucxoaHsimm ([Num Lock] [-]) n anstepHaTvBHbIMN
([Ctrl] [F12]) knaBuwamm BbizoBa HSM.

[M] BkrntoueHve 1 BbIKIHYEHNE AMYNSLAN MbILK.

[R] [Enter] C6poc napameTpoB KnasuLM GICTPOro BbI3oBa U BOCCTAHOBNEHUE
3HAYEHNI NO YMOMYaHUIO.

[o6HoBReHVe] [Enter] |Bbi3oB pexxvma 0GHOBIEHWS MUKPOMPOrpaMmbl.

[W] BkntoyeHve 1 BbIKIMKOYEHUE NEPEKITIOYEHNS NMOPTOB MbILLbHO.
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@ 3aranbHun ornsaa
Burnsapg cnepeny

0 AnapatHi kHornkn Bu6opy nopTie

g Csitnogiogu (LED) nopris

e MopT ayaio

o KoHueHTpaTop USB 3.0

©® IHcTansuis

AnapaTHe 3a6e3ne4YyeHHs
o6 HanawTyBaTV Nepemmnkay, AuB. CXEMY BULLE | BUKOHANTE HACTYMHe:

Burnsag 33any

© Moptv npucrasku

e Moptn KVM

e [Hi300 X1BNEeHHA

Q KoHueHTpaTop USB 3.0

o Migkntovite knasiatypy USB i muwy USB o noptis USB npucTaBku Ha 3aaHii naHeni
NpyCTPOLO.
MipgkntoYiTe MOHITOP NpUCTaBkK A0 NopTy npucTasku DisplayPort Ha 3agHin naHeni
NpYCTPOIO | NOAANTE XVBIEHHS Ha MOHITOP.
[MigkntoYiTe ronoBHI AnMHaMik1 4O THi3Aa AMHaMiKa NPUCTaBKM Ha NepeaHin naHeni

npucTpoto. [nHamiku, NigkmiodeHi 4o Lboro nopTy, MaloTb NPIOpUTET HaA NiAKMIOYEeHUMMN

[10 3a4HbOI NaHeni.

(OopaTkoBo) MigkntodiTe ApyropsaHi AMHaMiku 4o NOPTY ayaio NPUCTaBKu,
PO3TaLLOBaHOro Ha 3afHili maHeni NpUcTpoto.

Kabensmu 3 komnnekty nigkntodite DisplayPort, USB 3.0 i cnony4yysadi guHamika fo
BiOMNOBIgHMX po3eTok y cekuii nopty KVM nepemukava.

Mpumitka: 1. MepekoHanTecs, WO BCi BUAENKK - Y TUX caMmux poseTkax MopTty KVM (Bci
y MopTi 1, BCi y MopTi 2 TOLWO), i WO KOXHAa po3eTka No3Ha4YeHa NpaBuIIbHOK

nikTorpamoto.

2. CnonyyyBad USB 3.0 SuperSpeed USB (SS) moxe nepegaBatv AaHi Ha
wewmakocTi o 5 I'Git/cek. (625 M6/cek.) i Tomy Mae knacudikauito "npucTpiv
USB 3.1 Gen1".
o Opyrumu kiHUuaMmu kabenis nigkniodite DisplayPort, USB 3.0 i cnonyyyBadi anHamikis oo
BiANOBIAHMX NOPTIB Ha KOMM'tOTEPI.
o (JopatkoBo) MigkntoviTe nepudepinHi npuctpoi USB ao posetok Tnny A 'y cekuii
KoHUeHTpaTopa USB.
e MipkniodiTe aganTep XMBMEHHS! (3 KOMNIEKTY) OOHUM KiHLEM [0 rHi3aa XUBMNEHHS Ha
nepemvikadi, a ApyrMm - [0 mKepena XVBNEHHS.
o [MopanTe XUBNEHHA Ha KoMMN'loTepU.
Mpumitka: 1. 3a 3aMoBYYBaHHAM, MepeMmkaY MigKnio4aeTbCs 40 NepLIoro Komm'iotepa,
Ha SIKUA MOAAHO XXMBMEHHS.
2. 3aranbHa gosxuHa kabento Big MK go moHiTopy (Bkntoyatoum KVM) He
MOXe nepeBuLLyBaTh 3 MeTpu.
3. AxicHi kabeni fonoMoxyTb 3ab6e3neunTn po3ainbHy 3aaTHicTb 3840 x 2160
Ha vacToTi 30 Iy,

@©® Po6oTa

€ TPy 3py4HMX METOAM NepeMuKkaTcs Mk komn'toTepamu: BpyyHy - HaTuckaroum anaparHi
KHOMKM BUOOPY NOPTY Ha nepeaHivi naHeni. Muweto - knauarum KonilaTko NPpoKpyYeHHs
MULLi. ApnvkoMm - BBoAAYM KOMBiHaLi 3 knasiaTypu.

0 nepeMMKaHHﬂ BPY4HY

[Ons Bu6opy nopty Bpy4uHy: OauH pa3 HaTucKanTe anapaTHy KHOMKy BUGOpy NopTy Ha
nepegHin naxeni, wo6 suknukatn KVM, aygio i dokyc USB Ha komn'toTep, nos'azaHuii 3
BiANOBIAHMM NOPTOM.

© MNepemukaHHAa MULLi

[Ansa subopy nopTy muwi: [Bidvi KNaLHITb KOMILLATKO NPOKpyYeHHs Ha muwi USB, wob npontu

o Korny no noprax.
Mpumitka: 1. MNepemukaHHa Myweto NiaTpumMyeTbes nuwe ans muwi USB 3 3 knasiwamu,
ofHa 3 SKMX - KOMiLLAaTKO NMPOKPYYEHHS.
2. [NepeMuKaHHsA MULLIEID BUMKHEHO 3@ 3aMOBYYBaHHSIM. *

3. MNepemykaHHs MULLEID NIATPUMYETLCS NULLIE KOMKW akTUBOBaHO EMynsuiio muLwi.
*OuB. po3ain npo Pexum HanawTyBaHHS Spnvkie, LWo6 akTMBYBaTU NepeMUKaHHS

MULLER.

© MepeMukaHHA ApNUKamm
Byap-Ake nepemykaHHs NOPTIB 3 knasiaTypy NOYMHAETLCA 3 NOABINHOIO HAaTUCKAHHSA Ha
Knasiwy BrokyBaHHS NPOKPyYeHHS. Y Tabnuui HUXX4Ye onncaHo Aii Ans nepeMuKaHHs NopTiB.

Pexum HanawTyBaHHA ApPJiKKa

Pexvm HanawTyBaHHs Apnuka (Hotkey Setting Mode - HSM) npuaHadae cyHkuii Ha
nepemMukayvi. Buknuute HSM i HaTUCHITL KnaBiwy 3 Tabnuui Hkye, Wob BUKOHATH
BiANOBIAHY YHKLitO.

o6 Buknukatn HSM, 3po6iTb HacTynHe:

1. HatucHiTb i
2. HaTucHiTb i
3. BigTucHits

yTpumyinTe knasiwy Num Lock.
BiATUCHITb KnaBiwy "MiHyc".
knasiwy Num Lock.

3BeaeHa Tabnuusa HSM

Knasiwa DyHKLiA
MpoxonxeHHs no kony no noprax [F2] AxTuBye emynsuito Mac-knasiatypu.
Apnuk Ris [F10] ABTOMAaTWYHO BU3HAYaE | BCTAHOBIIOE onepaLiiHy nnardopmy
Mepemillye KVM, koHueHTpaTop USB i chokyC ayaio 3 NOTOYHOro Knasiarypu.
[Scroll Lock] MopTY Ha HACTyMHUI Ha nepemukadi (3 1-ro - Ha 2-1 i 3 2-ro - Ha 1-1 [F4] MNoaae cnMcok NOTOYHMX HanaLTyBaHb nepemukada. HatucHysiwm [F4],
[Scroll Lock] ﬁlng CS1gé %égi )1 -ro - Ha 2-i1; 3 2-ro - Ha 3-11; 3 3-ro Ha 4-1 i 3 4-ro Ha BiOKpUITE PEAKTOP TEKCTY | BUBEPIT "BCTABUTU" Y CMICOK HaNaLLTyBaHb.
- Ans . : -
[Enter] Mpumitka: KVM, koHueHTpaTop USB i chokyc ayaio - BCi nepeipyTb [F5] Bukorye ckvpariHa Ans B_C'X Mp1CTPOIB USBT'
Ha Liell NopT, HaBiTb SIKLLO NOYaTKOBO BOHW BYNnM Ha iHLIMX. [E] AxTuBye/BumMmunkae dyHKUjto BuaHaueHHs yBIMKHEHHS! XXVBINEHHS.
n . HI MepemykaeTbCa Mixk HanaLTyBaHHSIM 3a 3amoBvyBaHHAM ([Num Lock] [-])
epexin Hanpsamy A0 nopTy i ansTepHaTMBHMMU Knasitwamu Buknnky HSM ([Ctr] [F12]).
Apnuk Ais M] BMuKaEe i BUMUKaE eMynsuiio MULL.
Mepemiulye KVM, koHLeHTpaTop USB i dokyc ayaio Ha komn'toTep, [R] [Enter] Ckuaae HanalTyBaHHS SpPIIMKIB Ha CTaTyc 3a 3aMOBYYBaHHSIM.
[Scroll Lock] NpUKpIiNnNeHnii 4o NopTy, Wo Bignosiaae BkasaHomy ID nopTty. [n] IR
[Scroll Lock] [n]  [mo3Hayae Homep ID noprty (1, 2, 3 abo 4). d P % t Buiknvkae Pexvm NoOHOBMEHHsT Mikponporpamu.
[Enter] Mpumitka: KVM, koHueHTpaTop USB i cokyc ayaio - BCi nepengyTb [d] [e] [Enter]
Ha Liell NopT, HaBiTb SKLLO MOYaTKOBO BOHM Bynit Ha iHLLKX. W] Bmuikae/BuMukae nepemmkaHHst NopTie ML,

Comutador KVMP™ DisplayPort USB 3.0 de 2/4 portas CS1912 / CS1914 www.aten.com

0 Visao Geral
Vista frontal

o Botoes de selecao de porta
9 LED das portas

9 Porta de dudio

@ Hub USB 3.0

@ Instalacdo

Hardware
Para configurar o comutador, consulte o diagrama acima e efetue o seguinte:
Ligue o teclado e rato USB as portas de consola USB no painel traseiro da unidade.

Vista traseira

@ rortas de consola

@ Portas KVM

© Tomada de alimentacao
O Hub USB 3.0

e Ligue o monitor de consola a porta de consola DisplayPort no painel traseiro da unidade e

ligue a energia do monitor.

Ligue os altifalantes principais a tomada para altifalantes da consola no painel frontal

da unidade. Os altifalantes ligados a esta porta possuem prioridade sobre os altifalantes

ligados ao painel traseiro.

(Opcional) Ligue os seus altifalantes secundarios a porta de dudio da consola no painel

traseiro da unidade.

Usando os cabos incluidos na embalagem, ligue os conectores DisplayPort, USB 3.0 e

altifalantes as tomadas correspondentes na seccao de portas KVM do comutador.

Nota: 1. Verifique se todas as fichas estdo ligadas as mesmas tomadas de Porta KVM
(todas na Porta 1, todas na Porta 2, etc.) e que cada tomada esta assinalada
com o icone adequado para sua identificacao.
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2. O conector USB 3.0 é USB SuperSpeed (SS) capaz de transferir dados até 5 Gbit/
s (625 MB/s) e é assim classificado como um dispositivo USB 3.1 Gen1.

o Na outra extremidade dos cabos, ligue os conectores DisplayPort, USB 3.0 e altifalantes as
respetivas portas no computador.

8 (Opcional) Ligue os seus periféricos USB as tomadas de tipo A na seccdo do hub USB.
Ligue o transformador (incluido na embalagem) a tomada de alimentacao do comutador e
depois ligue a outra extremidade a uma fonte de alimentacéo.

Ligue a alimentacdo dos computadores.
Nota: 1. Por predefinicdo, o comutador liga ao primeiro computador que se encontra
ligado.
2. O comprimento total do cabo do PC até ao monitor (incluindo KVM) néo pode
exceder os 3 metros.
3. Escolher cabos de alta qualidade ajuda a assegurar que é possivel obter resolucao
de 3840 x 2160 @ 30 Hz.

@® Funcionamento

Existem trés métodos faceis para alternar entre os computadores: Manual — premindo os
botdes de selecao de porta no painel frontal; Rato — clicando na roda do rato; Tecla de atalho
— introduzindo combinacdes no teclado.

© Comutacdo manual
Para selecdo manual da porta: Prima um botao de selecdo de porta no painel frontal uma vez
para mudar o KVM, 4udio e USB para o computador ligado a porta correspondente.

© Comutacao por rato
Para selecdo da porta através do rato: Clique duas vezes na roda do rato USB para alternar
entre as portas.
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Nota: 1. A comutacao por rato apenas é suportada por ratos USB com roda e 3 botdes.
2. A comutacao por rato esta desativada por predefinicao.*
3. A comutacao por rato apenas é suportada quando a Emulagao do rato estiver
ativada.
* Consulte a seccao Modo de Configuracdo das Teclas de Atalho para ativar a
comutacao por rato.

© Comutacao por tecla de atalho
Todas as comutagdes de porta a partir do teclado sao iniciadas pressionando a tecla Scroll
Lock duas vezes. As tabelas abaixo descrevem as acdes usadas para mudar de porta.

Alternar entre as portas

Tecla de atalho Acado

Muda o KVM, hub USB e 4udio da porta atual para a porta seguinte

[Scroll Lock] no computador (1 para 2 e 2 para 1 no CS1912) (1 para 2, 2 para 3, 3
[Scroll Lock] para 4 e 4 para 1 no CS1914).
[Enter] Nota: O KVM, hub USB e audio passam para esta porta mesmo se

inicialmente estiverem em portas diferentes.

Passar diretamente para uma porta

Tecla de atalho Acao

Passa o KVM, hub USB e &udio para o computador ligado a porta

[Scroll Lock] correspondente para a ID da porta correspondente. O [n] significa o
[Scroll Lock] [n] |nUimero da ID da porta do computador (1, 2, 3 ou 4).
[Enter] Nota: O KVM, hub USB e &udio passam para esta porta mesmo se

inicialmente estiverem em portas diferentes.
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Modo de
O Modo de Co
no comutador.

Configuracao das Teclas de Atalho
nfiguracdo das Teclas de Atalho (HSM) é usado para configurar as funcoes
Abra a HSM e depois prima uma das teclas indicadas na tabela abaixo para

executar a funcdo correspondente.

Para abrir a HSM, faca o seguinte:

1. Mantenha premida a tecla Num Lock.
2. Prima e liberte a tecla menos.

3. Liberte a tecla Num Lock.

Tabela de resumo da HSM

Tecla Funcao

[F2] Ativa a emulacdo do teclado Mac.

[F10] Deteta e define automaticamente a plataforma de utilizagdo do teclado.
Apresenta as defini¢des atuais do comutador. Depois de premir [F4], abra

[F4] . . N S
um editor de texto e selecione colar para visualizar todas as definicoes.

[F5] Executa uma reposicdo em todos os dispositivos USB.

[E] Ativa/desativa a funcdo Detecao de ligacao.

H] Alterna er_wtre as teclas de invocacao de HSM predefinidas ((Num Lock] [-])
e alternativas ([Ctrl] [F12]).

[M] Ativa ou desativa a emulacao do rato.

[R] [Enter] Repde o estado predefinido das definicoes de teclas de atalho.

{(lﬁ {Z} {git[gr][a] Abre o Modo de Atualizacao de Firmware.

(W] Ativa/desativa a comutacao da porta de rato.
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